Narrador:

Saga: Afio fundacion: Afio actual:
Aura: Nivel: Regiones:

Mod. condiciones de vida (Magi): Mod. condiciones de vida (mundanos):
Estacion: Aegis del Hogar:
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Puntos iniciales Puntos actuales Notas

Puntos totales
Biblioteca

Textos de laboratorio
Vis
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Laboratorios
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MNabitartes

Lealtad base (por Magi): Puntos de lealtad: Lealtad predominante:

Tipo de gobierno:

Modificadores circunstanciales por... Condiciones de vida: Equipo: Finanzas: Especialistas:
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ﬁ[bq'ﬁ’og Afio nacimiento Titulos/Responsabilidades Tipo Don Notas Lealtad  ®Puntos
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M@Nﬁng Afio nacimiento Ocupacion/Habilidades Notas Lealtad Puntos
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Afio nacimiento Ocupacion/Habilidades Notas Lealtad  Puntos
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%5) yogegiomg Area/Dimensiones/Pisos  Habitantes Notas
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@ﬁjeeof mégisos Creador  Afio Efecto Artes  Nivel A/D/O  Usos

e . R R e

Dbjetos munSanos Cantidad

i

i

— R e
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Finansas

de costes: Gastos totales:

Ingresos totales: Gastos: Aho

Puntos de habitantes: Puntos de laboratorios: Puntos de armas y armaduras:
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Ws Se i,n,gres OS Tipo Ingresos actuales Notas
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%S‘éos mmeeg Resumen de reglas Limite ahorro de costes Gasto Notas

Armas y armaduras 1 libra por 320 pts. armas y armaduras 50% por artesania

Consumibles 2 libras por 10 pts. habitatnes 20% por artesania

Edificios 1 libra por 10 pts. habitantes 50% por artesania

Inflacion Aumenta anualmente

Laboratorios 1 libra por 10 pts. laboratorios 20 % por artesania

Materiales de escritura 1 libra por Magus y especialista libros ~ 50% por artesania

Provisiones 5 libras por 10 pts. habitantes 50% labranza + 20% por artesania

Salarios 2 libras por 10 pts. habitantes

Titulos Deudas e impuestos

Wom se COS'&S Resumen de reglas Nombre/cantidad Ahorro Notas

Campesinos 1 libra por campesino

Artesanos (comunes) 1 + (Habilidad / 2) libras por artesano
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Objetos mdgicos 1 libra por magnitud

= e

,
M&‘Waﬁa Reunién del Consejo Fecha Recoleccion de vis Fecha  Otros eventos anuales

Invierno

Primavera

Verano
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Feservas Se vis

Peones Forma fisica Notas Peones totales

Creo

Intéllego

Muto

Perdo

Rego

Animdl
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Agquam

Auram

Corpus
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Herbam

Ignem

Imdginem

Mentem

Terram

Vim
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Tsibtioteca - Bibros m agicos

Libro Autor/Escriba  Afio ‘Tlpo Arte/Habilidad Nwvel Calidad Notas
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Paborutorio

Méeéaﬁo :

Localizacion/edificio: Piso: Puntos:
Nombres afiadidos al marcador de Sanctum:
Tamario: ( ) Calidad general: Sequridad: Salud:
Refinamiento: Mantenimiento: Distorsion: Estética:
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’ ’ Especializacion de Forma Valor
?ﬁs:pecmﬁgaaones .
Especializacion de actividad ~ Valor Especializacion de Técnica Valor
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Rasqos Se personafiSa
Rasgo Valor Rasgo Valor Rasgo YValor
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Hlianza

Feattas (inicio Se aito) ?f\“ﬁms

X : "
@untos de lealtad ganados: Feaftas (finaf Se afio)

Puntos de lealtad

Puntos de lealtad

Puntos de lealtad perdidos:

Lealtad predominante Lealtad predominante

Familiaridad ganada este afio:
Llegadas/nacimientos:

Familiaridad acumulada:
Marchas/fallecimientos:
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Sinangas

Modificadores de ingresos aplicados: Ingresos totales:

Gastos totales:

Gastos fijos: Total de gastos varios: Inflacion:
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Gastos varios:
- Tesoreria (inicio de afio): Tesoreria (final de afio): Superdvit/déficit:
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Loertos Y aversturas
Estacion/Fecha Evento ersonajes Notas
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FctiriSaSes estactonales
Personaje Invierno Primavera Verano Otofio
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